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 FORMATION

( 2004

:
Licence Informatique à Orsay (Paris 11)
( 2004
:
Obtention d’un diplôme d’équivalence Maîtrise (Bac +4) au sein d’un partenariat



entre EPITECH et l’IFIP (diplôme refusé par EPITECH)

( 2003

:
Passage en 3ème année à EPITECH

( 2001 - 2003
:
EPITECH - Ecole Pour l'Informatique et les nouvelles TECHnologies





Ecole d'Ingénieurs à Paris Sud 
 

( 2001

:
Baccalauréat STI Génie Electronique avec mention

( 1998 - 2001
:
GUSTAVE EIFFEL - Lycée Scientifique et Industriel à Cachan (94).

( 1998

:
Brevet des Collèges

 EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

2004
:
THALES IS (http://www.thales-is.com) Montrouge (92)



Projet PCC (Poste de Commande Centralisé) RATP Métro Ligne 13




Configuration (renseignement de base de donnée) et portage du composant Energie




pour de l’environnement SCADASOFT (base de donnée Temps Réel)


2003 
:
EPITECH  (http://www.epitech.net) - Paris Sud (75) 


Cours de soutien aux élèves de première année en difficulté.

2002  
: 
AVENCIS SOFTWARE (http://www.avenci.fr) à Paris (75) 

Développement d'une Classe C++ simplifiant les accès aux serveurs d'annuaires LDAP

au sein d'un projet de logiciel de sécurité informatique innovant.

Utilisation de Visual Studio .NET

2002
:
CASTORAMA  à FRESNES (94)


Employé Libre Service et Conseiller de vente en carrelage et sanitaire en extra de


week-end

2000
:
P.R.F. (http://www.prf-reynaud.com) à RUNGIS (94)


Création d'un site Web pour un gros distributeur dans la poissonnerie sur le M.I.N.


de RUNGIS. Utilisation de FrontPage 2000. 

 COMPETENCES
( Langues :

-
Français et Anglais courant,

-
Bon niveau en Espagnol, apprentissage du Japonais.

( Informatique :

( Logiciels : Word, Bryce, GIMP, PhotoShop, 3D Studio MAX, FrontPage, Visual Basic, Visual C++,

Visual Studio .NET, Borland C++ Builder, Emacs / Make / GCC / GDB

( Protocoles : TCP/IP, RFC 1459 (IRC), RFC 765 / 959 (FTP), POP3, SMTP

      ( Langages : Visual Basic, C/C++, C#, ASP.NET, Java, BCC (sous BeOS),

Assembleur (Motorola, Microchip, ARM, MIPS), Delphi (notions), JavaScript / PHP (notions),

Python (notions), Shell Script (notions)

( Systèmes : Windows, Unix, Linux, BSD
( API : .NET, Win32, OpenGL, DirectX, X11, SDL, GTK, LDAP (iPlanet)
( Divers :

· Développement d’un Ray-Tracer (import d’objets 3D) et d’un Shell UNIX (partiellement),

· Développement d’un mini moteur 2D-animé Temps-Réel en OpenGL pour un projet client-serveur et d’un mini moteur 3D Temps-Réel en X11,

· Ecriture d’une API IRC (communication par internet),

· Scripting de dialogues pour jeux-vidéo sur GameBoy Advance (développement d’un micro-compilateur et d’une machine-virtuelle),

· Définition d’un format de fichier d’objets 3D propriétaire (.SCM) et écriture du système de chargement et d’exploitation du format de fichier,
· Ecriture d’un Plug-In d’export .SCM pour 3D Studio MAX 4.x et 5.x.

· Ecriture d’un logiciel de création de texture de skin pour modèles 3D.

· Ecriture d’un langage de script (http://konkyo.free.fr/konkyo.pdf) en C (type ASM générique)
· Développement de jeux et d’applications mobile sur Smartphone (Windows Mobile 2003), applications communiquante (Bluetooth).
 HOBBIES
( Revues et manuels de programmation informatique, cryptographie, jeux de rôles

( Tout ce qui se rapporte au Heroic Fantasy, l’Epique et le Fantastique

( Developpement de jeux vidéo

( Culture du Japon

      
( Sports

